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Le jeu serieux mobile

La valorisation du patrimoine par le jeu sur
Smartphone
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Notre activité : les jeux extérieurs
sur smartphones, géolocalisés et
SCenarises:
» Balade/Visite interactive, quizz mobile
* Parcours découverte

» Jeu de piste, chasse au trésor, course
d’orientation

 Enquéte
e Jeude rdle
e Jeu sérieux
e Valorisation
e Incentive

« Evénement d8C|S

direction générale de la comp
de l'industrie et des services
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des téléphones mobiles en France‘sont des Smart  Phones
+138% = Croissance des ventes de SmartPhones (2009 vs 2010)
art de marché d’Android : x5 en 6 mois

Age by Platform

100% -

50%

Répartition par age equilibree TR e
sur iPhone et Android

65% des utilisateurs d'iPod
Touch ont moins de 17 ans

IPhon | iIPod | Android

e ounger 1OUCH 13544 W45-54 ®55
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Obijectifs :
Valorisation innovante des patrimoines et territoires,
Attirer une cible non intéressée par les approches traditionnelles,
« Communication sélective (événements, POI, activités, partenaires),
o Creer émotion et souvenir autour d’'un moment

extérieur sur Si

Movyens :

e Jeu sur smartphone mélant le virtuel au réel, fX | ,
e Scénarisation ludique, le territoire en toile de fond =
« Jeu sérieux (serious game) : un jeu avant tout ggl ’s

Leitmotiv : Allez iougggghors!

direction générale de la compétitivité
de l'industrie et des services
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Balade/visite interactive/quizz mobile
Parcours découverte

Jeu de piste/chasse au trésor/course d’orientation

«....Orange F E 20:37

Enquéte

Jeu de rble

d80|s
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» Etapes variées :
« Etapes multimedia : texte, image, son, VIAEO  rouauwi ce caveret pore-til ce nom 2

» Déplacement, observation, quizz A
* Quelques étapes chronométrées

e Manipulations

«ill Orange F 2

7 Jrend  Types de réponses varies .
A qui sont ces tellles_? o Géolocallsatlon
« QCM texte, image, audio
* Reéponse texte libre
[ J

Des gratifications :
e Points, a)nnaie de jeu
* Fiches %munication, photo, audio

de l'industrie et des services

« Bons de redugtion..entree gratuite, jeu concours...
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Or des Alchimis

s EX: Sherlock Holmes, Da Vinci Code, Indiana Jones...
Scénarisation importante

« Identité graphique forte

* Niveau ludique élevé

« Thématique prononcée il e

 Interaction entre objets virtuels et realite _

5
Message de Flamel

benchez la
Tournez autov
RCOUREZ 4

Avant d'aller plus loin, écoutez ce
message. Appuyez sur le bouton

RE!

lecture et portez votre téléphone a serleux. 2 =
l'oreille 2’ Ly -é‘ =
2fSs E 3§ ®
R B o .S
l\E ‘ \'L\\ - IS 9 ’hh"g‘ g %\%‘ PY
n g . .
- P~ ’\‘“qx" w "
T ASK -~
G 8 - I H ®
= 22 '
(9]
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. ervention de personnages:virtuels

o Liberté de choix du joueur
e achat d'objets : vin, arme...

* interaction avec les personnages fictifs : parler,
attaquer, acheter, aider... ool el

« Scénario de jeu évolutif en fonction des actions du o s ot s
Joueur P’endroit sur la carte. %

J'y suis!

QI

Nous sommes
donc dans
I’ancienne cite

m’a parlé d’un {{1’

R

Enigmes

O 140

ail.Orange F 5 12:48

Thibaut

Le procureut
un messire dif]
a approcher. V

\ ?~;

devriez essaye
dans son hotel -~
particulier qui se
/  trouve rue k-

Brocherie. Je
connais son 4
serviteur qui aime

Fermer

Attaquer Beuve

Acheter Beuve

met a boire. Trés vite, il ne fait plus
attention a vous. A pas de loup, vous
tentez de passer sans attirer son

Donner du vin a Beuve.

Enigmes
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S guestions a se poser :
Quel est le public vise?
 Déplacements (nbre POI, distance, véhicule)?
« Rapport entre ludique, affectif et culturel?
* Force de l'identité, de la thematique, de l'univers voulu?
* Univers a décliner sur plusieurs destinations?
e Contenu ludique existant?

d80|s
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Ciberte * Bgatlie * Traternite N

REPUBLIQUE FRANCAISE = 1Y

mple de scénario .

—— 1 ¥
MINISTERE DE L'ECONOMIE .
DES FINANCES ET DE L'INDUSTRIE %

dSCIS
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DES FINANCES ET DE L'INDUSTRIE
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Merci de votre attention

Cédric Levret
Furet Company

cedric.levret@furetcompany.com
Tel: 06 67 53 87 23
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